
 

 

INFORMATION 

Adresse 

21 rempart de Beaulieu 

16000 ANGOULEME 

E-MAIL 

hippolyte.guillemeteau@ 

gmail.com 

Mobile 

06.47.03.55.20 

Âge 

21 ans 

Permis 

B avec véhicule 

Côtier (bateau) 

Porfolio 

hippolyteguillemeteau.fr 

LANGUES 

FRANÇAIS 

ANGLAIS (niveau B2) 

ESPAGNOL (niveau B1) 

CENTRES D’INTÉRÊT 

Sport 

Pratique de la Musculation 

régulière et assidue 

Jeux Vidéo 

Pratique régulière sociale et 

compétitive 

Musique 

10 ans de pratique musicale 

orgue, clavecin, chant, 

ensemble baroque 

Informatique 

Développement 

et bureautique 

GUILLEMETEAU Hippolyte 
APPRENTI INGENIEUR EN INFORMATIQUE ET MULTIMEDIA 

COMPÉTENCES PERSONNELLES 

Conception de documents et d’interfaces numériques : 
HTML 5/CSS 3/JavaScript/PHP/Symfony 
Programmation et conception orientées objet : 
Java, C++, C# 
Moteur de Jeu : 
Unity, Unreal Engine   
Interface de programmation : 
WebGL 
Développement d’interfaces homme-machine : 
Java FX 
Programmation et administration des bases de données : 
SQL Server, MySQL, MariaDB 
Architecture et programmation des mécanismes de base d’un système 

informatique : 
C, C++, Shell Unix 
Programmation solution mobile : 
Kotlin 
Conception de documents : 
Traitement de textes (Office, LibreOffice, G suite), 
Logiciel Graphiques (Photoshop, Premier Pro, After Effects) 

FORMATION 

DIPLOME D’INGENIEUR EN ALTERNANCE EN INFORMATIQUE ET 

MULTIMEDIA • 2021 - 2024• EICNAM 

 

BACCALAUREAT AVEC MAJEURE EN CONCEPTION DE JEUX VIDEO • 

2021 • UNIVERSITE DU QUEBEC A CHICOUTIMI 

 

LICENCE MENTION INFORMATIQUE • 2021 • FACULTE DES SCIENCE ET 

TECHNIQUE DE LIMOGES 

 

DIPLÔME UNIVERSITAIRE DE TECHNOLOGIE EN INFORMATIQUE • 2020 

• INSTITUT UNIVERSITAIRE DE TECHNOLOGIE DE LIMOGES 

 

BACCALAUREAT SCIENTIFIQUE • 2018 • GUEZ DE BALZAC 

ANGOULEME (16000) 

Option Science et Vie de la Terre spécialité Mathématiques mention assez 

bien 

CERTIFICAT D’ÉTUDES MUSICALES • 2016 • CONSERVATOIRE 

GABRIEL FAURE ANGOULEME (16000) 

 


